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Descripcion del curso

El curso pretende que el alumno, con necesidades graficas para gestion de imagenes digitales,
puedan mejorar su rendimiento, entendiendo conceptos de base de imagen digital y aprendiendo a
gestionar, editar y generar esas imdagenes, tanto para su uso en soportes digitales como en soportes
impresos. lllustrator se esta convirtiendo en el estandar de facto en la generacion y edicion de graficos
e ilustraciones vectoriales. El software facilita los disefios de carteles, tarjetas, tarjetones, flyers,
logotipos, integracion de texto, y la composicion de éste con elementos graficos e imagenes.

tati - Ser capaz de crear imagenes digitales vectoriales para propositos
ObJ efivos concretos.

- Entender el uso de las imagenes digitales.

- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la

comunicacion y conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y
sus aplicaciones al disefio en general.

- Que el alumno adquiera los conocimientos técnicos de las artes graficas
necesarios para la produccion de trabajos finales.

Programa

CONCEPTOS GENERALES Trabajo con texto
5.1. Creacion de cajas de texto.
- Mapa de bits e imagen vectorial. 5.2. Propiedades de fuente.
- Resolucion, profundidad de color y modos 5.3. Propiedades de parrafo.
de imagen. 5.4. Opciones multilingUes.
- Diferencias entre trazado, capa y seleccion. 5.5. El editor de texto.
5.6. Buscar, reemplazar y corregir.
INTRODUCCION A ADOBE ILLUSTRATOR 5.7. Operaciones con texto y graficos.

5.8. Convertir texto en trazados.
- Conceptos generales.

- El entorno de trabajo. Colory atributos de relleno.
6.1. Modos de color y tintas.

Opciones de dibujo 6.2. Deﬂnip}én de colores en el mezclador.
3.1. Herramientas de dibujo. 6.3. Creacion de motivos.
3.2. Trazados y curvas Bézier. 6.4. Efectos.
3.3. Herramientas de seleccion.
3.4. Herramientas de edicion y Capas

transformacion. 7.1. Creacion de capas.
3.5. Edicién de trazados y curvas de Bézier. 7.2. Propiedades de las capas.

7.3. Capas plantilla.

Modificacion de objetos 7.4. Desplazamiento de objetos entre capas.
4.1. Desplazamiento de objetos.
4.2. Rotacion y simetrias. Importacion y exportacion de ficheros
4.3. Cambio de escala e inclinacion. 8.1. Importacion y exportacion de graficos
4.4. Apariencia: atributos de contorno y vectoriales, bitmaps y texto.

relleno. 8.2. Exportacion a Photoshop.
4.5. Agrupar y unir objetos. 8.3. Exportacion a Flash.
4.6. Alinear objetos. 8.4. Otros formatos.
4.7. Operaciones de recorte.
4.8. Duplicacion y clonacion de objetos. Impresion

9.1. Ajustar el documento.
9.2. Ajustar pagina.
9.3. Opciones de impresion.
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